SPRAWOZDANIE ZARZADU
UZASADNIAJACE POtACZENIE

Demolish Games Spétka Akcyjna z siedzibg w Warszawie jako Spétki Przejmujacej
oraz

Quest Craft Spétka Akcyjna z siedzibg w Warszawie jako Spétki Przejmowane;j.
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Warszawa, dnia 31.10.2025 roku

Zarzad Demolish Games S.A. z siedzibg w Warszawie pod adresem: ul. Marszatkowska 87/102, 00-683
Warszawa, wpisang do rejestru przedsiebiorcdw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego przez
Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem 0000851132, NIP: 7010990947, REGON: 386587322, o kapitale zaktadowym
w wysokosci 317.000,00 zt, w catosci wptaconym, zwang dalej ,,Demolish Games” lub ,Spétka
Przejmujgcy” przekazuje niniejszym sprawozdanie Zarzagdu Demolish Games uzasadniajgce potgczenie
z Quest Craft S.A. (dalej jako: ,Quest Craft” lub ,Spotka Przejmowana"), sporzagdzone w zwigzku z
prowadzonym procesem potgczenia spotek na podstawie art. 501 § 1 Kodeksu Spétek Handlowych.

Plan potfaczenia zostat podany do publicznej wiadomosci w dniu 29 sierpnia 2025 r. na stronach
internetowych Demolish Games oraz Quest Craft.

1. Typ, firma i siedziba tgczacych sie Spétek

a) Spétka Przejmujaca

- Demolish Games S.A. z siedzibg w Warszawie pod adresem: ul. Marszatkowska
87/102, 00-683 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sgd Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie,
XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem 0000851132,
NIP: 7010990947, REGON: 386587322, o kapitale zaktadowym w wysokosci
317.000,00 zt, w catosci wptaconym, bedgca spdtka publiczng w rozumieniu ustawy z
dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw
finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spétkach publicznych
(,Ustawa o ofercie publicznej”),

b) Spdtka Przejmowana

- Quest Craft S.A. z siedzibg w Warszawie pod adresem: ul. Powgzkowska 15, 01-797
Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIV Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem 0000924630,
NIP: 5252808230, REGON: 384960314, o kapitale zaktadowym w wysokosci
530.000,00 zt, w catosci wptaconym.

Demolish Games S.A. i Quest Craft S.A. facznie zwane bedg dalej ,Spétkami”, z osobna zas ,Spo6tka”.



2. Sposdb taczenia Spotek

Potgczenie Spétek dokonane zostanie w trybie art. 492 § 1 pkt 1 Kodeksu Spoétek Handlowych i nastgpi
w drodze przeniesienia catego majatku Quest Craft jako spétki przejmowanej na Demolish Games jako
spotke przejmujacy (,,Potaczenie”).

Akcjonariusze Quest Craft, w zamian za posiadane akcje Quest Craft otrzymajg wedtug okreslonego w
Planie Pofaczenia parytetu wymiany akcje nowej emisji Demolish Games. Potgczenie zostanie
dokonane na podstawie uchwat walnych zgromadzen Spoétek.

3. Podwyiszenie kapitatu zakltadowego Demolish Games

W zwigzku z ustalong wyceng rynkowa taczgcych sie Spdtek na skutek Potgczenia kapitat zaktadowy
Demolish Games zostanie podwyzszony o kwote 530.000,00 zt tj. z kwoty 317.000,00 zt do kwoty
847.000,00 zt w drodze emisji 5.300.000 akcji zwyktych na okaziciela serii E o wartosci nominalnej
0,10 zt kazda, ktére to akcje zostang wydane akcjonariuszom Quest Craft w zwigzku z Potgczeniem
(,,Akcje Potgczeniowe”).

Podwyzszenie kapitatu zaktadowego Demolish Games w zwigzku z Potgczeniem zostanie
przeprowadzone w drodze oferty publicznej, co do ktérej zastosowanie znajdzie art. 3 ust. 2
Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2017/1129 z dnia 14 czerwca 2017 r. w sprawie
prospektu, ktéry ma byé publikowany w zwigzku z ofertg publiczng papieréow wartosciowych lub
dopuszczeniem ich do obrotu na rynku regulowanym oraz uchylenia dyrektywy 2003/71/WE
(,Rozporzadzenie Prospektowe”), tj. oferty przeprowadzonej w drodze oferty publicznej, na zasadach
okreslonych w memorandum informacyjnym, sporzadzonym zgodnie z art. 37b Ustawy o ofercie
publicznej.

Zamiarem Spotki jest, aby Akcje Potgczeniowe byly przedmiotem wprowadzenia do obrotu w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect.

4. Sukcesja Uniwersalna

W wyniku Potgczenia Demolish Games wstgpi we wszystkie prawa i obowigzki Quest Craft zgodnie z
art. 494 § 1 Kodeksu Spétek Handlowych. Z dniem Potgczenia — zgodnie z art. 494 § 4 Kodeksu Spotek
Handlowych — akcjonariusze Spétki Przejmowanej stang sie akcjonariuszami Spétki Przejmujacej,
posiadajgcymi Akcje Potaczeniowe. Na Demolish Games jako Spétke Przejmujgcg przejdg réwniez
zezwolenia, koncesje oraz ulgi, ktdre zostaty przyznane Quest Craft, chyba ze ustawa lub decyzja o
udzieleniu zezwolenia, koncesji lub ulgi stanowi inaczej (art. 494 § 2 oraz § 5 Kodeksu Spodtek
Handlowych).



5. Dzien Potaczenia

Pofaczenie Spétek nastgpi z dniem wpisania Potaczenia i wpisu podwyzszenia kapitatu zaktadowego
Demolish Games do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego (,,Dzien Potaczenia”). Z
Dniem Potgczenia akcjonariusze Quest Craft stang sie akcjonariuszami Demolish Games (z
uwzglednieniem zasad przydziatu Akcji Potgczeniowych).

6. Stosunek Wymiany Akcji i Podstawy Ustalenia Parytetu Wymiany Akcji

Na potrzeby ustalenia stosunku wymiany akcji Spétki Przejmowanej na akcje Spétki Przejmujacej
dokonano wyceny majatkdéw Spétek uczestniczacych w Potgczeniu na dzien 25 sierpnia 2025 roku.

1) Na potrzeby wyceny Quest Craft S.A. wybrano metode mnoznikowa oraz metode zysku
rezydualnego, w wyniku ktérych zastosowania oszacowano, iz godziwa wartos¢ rynkowa akcji
Quest Craft S.A. wynosi 4.779.025,00 zt, a godziwa wartos¢ rynkowa jednej akcji wynosi 0,90 zt.

2) Na potrzeby wyceny Demolish Games S.A. wybrano metode mnoznikowg oraz metode
poréwnan rynkowych, w wyniku ktérej godziwa wartos¢ akcji Demolish Games S.A.
oszacowana zostata na 2.852.620,00 zt, a godziwa wartos¢ rynkowa jednej akcji wynosi 0,90 zt.

W zwigzku z tym, iz Demolish Games jest spdtkg notowang w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect, wycena Spétki zostata dokonana metodg mnoznikowg oraz metody poréwnan
rynkowych, dla ktérych w wycenie zastosowano réwng wage (po 50%). Natomiast metoda poréwnan
rynkowych, oparta na analizie kursu akcji i wolumenu obrotu, pozwala uwzgledni¢ biezgce
uwarunkowania rynkowe. Zastosowanie réwnych wag umozliwia zbalansowane ujecie zaréwno
czynnikéw wewnetrznych, jak i zewnetrznych wptywajacych na wartos¢ spotki.

Majac na uwadze, ze Quest Craft nie jest spdtkg publiczng, na potrzeby jej wyceny wybrano metode
zysku rezydualnego oraz metode mnoznikowa. W wycenie spotki zdecydowanie wiekszg wage (90%)
przypisano metodzie mnoznikowej, gdyz pozwala ona w prosty i przejrzysty sposdb poréwnac wycene
spotki z innymi podmiotami z branzy, odzwierciedlajgc biezgce warunki rynkowe i sentyment
inwestoréow. Metodzie zysku rezydualnego nadano nizsza wage (10%), poniewaz choé dobrze oddaje
zdolnos$¢ spotki do generowania wartosci ponad koszt kapitatu, opiera sie na zatozeniach
prognostycznych dotyczgcych zyskdow netto i tempa wzrostu, ktére w przypadku branzy gamingowe;j
cechujg sie duzg zmiennos$cig w zaleznosci od harmonogramu premier i sukcesu poszczegdlnych
tytutdow. Przyjete proporcje podkreslajg nadrzedng role mnoznikdw rynkowych w odzwierciedleniu
wartosci spotki, uzupetniajac jg perspektywa fundamentalng wynikajgcg z metody zysku rezydualnego.

Majac na uwadze ww. ustalone wartosci Spotek ustalono, iz kazdy z akcjonariuszy Quest Craft otrzyma
w ramach Pofgczenia w zamian za 1 (jedng) akcje Quest Craft 1 (jedng) akcje Demolish Games.

Spotki nie przewidujg doptat w ramach potaczenia.

Akcje Pofaczeniowe zostang przyznane akcjonariuszom Quest Craft w Dniu Potgczenia, w proporcji
opisanej powyzej tj. w zamian za jedng akcje Quest Craft, akcjonariuszom Quest Craft przyznana
zostanie jedna akcja Demolish Games. Zgodnie z art. 493 § 2 i art. 494 § 4 k.s.h. akcjonariusze Quest



Craft stanga sie akcjonariuszami Demolish Games bez obowigzku odrebnego objecia i wniesienia wpfat
na Akcje Pofaczeniowe.

7. Uzasadnienie Potgczenia

Zarzad Demolish Games wskazuje, iz powodem Potgczenia jest w szczegdlnosci dazenie do
wzmocnienia pozycji rynkowej poprzez konsolidacje zasobdw oraz rozszerzenie dziatalnosci
operacyjne;j.

Quest Craft to spoétka, ktéra prowadzi dziatalnos¢ wydawniczg w zakresie gier komputerowych, w
ramach ktdrej produkuje i wydaje gry na PC oraz portuje gry na konsole Xbox Series X/S i PlayStation
5. W 2024 roku Quest Craft osiggneta przychody netto ze sprzedazy produktéw w wysokosci
1.193.401,07 zt oraz zysk netto na poziomie 122.407,77 zt. Ponadto znaczacym akcjonariuszem Quest
Craft jest spotka Gaming Factory S.A. [,Gaming Factory”] — jeden z czotowych producentéw gier
komputerowych, notowany na rynku gtéwnym GPW. Zaréwno Demolish Games, jak i Quest Craft sg
jednostkami stowarzyszonymi Gaming Factory w rozumieniu ustawy o rachunkowosci.

Wobec powyzszego, planowana synergia wzajemnie uzupetniajgcych sie kompetencji zespotéw oraz
rozwoj portfolio produkowanego o nowe gatunki gier i technologie pozwolg na bardziej efektywnga
realizacje projektow Demolish Games oraz zwiekszenie ich skali. W rezultacie wskutek Potgczenia
spodziewany jest istotny wzrost przychoddw wynikajgcy z rozszerzenia oferty, poprawy jakosci
produktow oraz skrdcenia czasu ich wdrozenia na rynek.

Zamiarem Demolish Games jest, aby w ramach potaczenia wyemitowa¢ dla akcjonariuszy Quest Craft
akcje nowej emisji zgodnie z ustalonym w Planie Podziatu parytetem wymiany akcji. Co wiecej po
potaczeniu, jezeli spetnione bedga kryteria wynikajgce z przepiséw prawa i regulaminu Gietdy, Demolish
Games bedzie ubiegata sie o wprowadzenie Akcji Potgczeniowych do obrotu w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect.
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