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Szanowni Akcjonariusze,

Oddajemy w Wasze rece najnowszy newsletter Demolish Games,
w ktorym chcielibysmy po krotce podsumowac minione potrocze.

Wsrod najwazniejszych wydarzen, ktoére towarzyszyty nam od stycznia,
sg m.in. pozyskanie 1 min zt z publicznej emisji akgji przeprowadzone)

w dwoch transzach, udostepnienie Car Demolition Clicker na Play Station
4 oraz Nintendo Switch oraz ogtoszenie naszej najnowszej produkdii

w otwartym swiecie Airship Captain.

Jednoczesnie caty czas pracujemy nad naszym najwazniejszym projektem
z popularnej serii Demolish and Build, czyli Demolish and Build 2022,

a takze projektami WW2:Underground oraz Airship Captain.

Naszym celem jest dywersyfikacja dziatalnosci oraz ciggty rozwoj. Obecnie
skupiamy sie na rekrutacji kolejnych cztonkow do naszego zespotu, ktorzy
bedqg pracowac nad nowymi projektami.

Wkrotce podzielimy sie pierwszymi efektami naszej pracy.

/achecamy do lektury.



O spotce

Demolish Games to studio, ktorego gtéwnym
przedmiotem dziatalnosci jest produkcja
gier z gatunku symulatorow na PC. Studio
planuje dywersyfikowac¢ zakres swojej dzia-
talnosci dystrybuujgc swoje tytuty na Nin-
tendo Switch, Xbox Series X/S i PlayStation
5. Spotka jest wiascicielem tytutdw Demolish

and Build 2017 Demolish and Build 2018 i Car
Demolition Clicker. Producentem gier z serii
Demolish and Build jest Noble Muffins, a gry
Car Demolition Clicker studio Blue Sunset
Games. Wydawcg gtownego projektu stu-
dia — popularnej serii Demolish and Build,
jest Demolish Games.

Aktualnie Spotka pracuje nad swoim kluczowym tytutem - Demolish and Build 2022, a tak-
ze grami Airship Captain i WW2:Underground. Srednia warto$é produkgcji studia wynosi'
100-200 tys. zt, preprodukgcji 20 tys. zt. Gtowny akcjonariusz Demolish Games - Ultimate
Games SA - wspiera studio w zakresie know how, marketingu i procesu wydawniczego.
W produkcji sg takze porty Demolish and Build 2017 na Switch, PS i Xlbox oraz Demolish
and Build VR.




Minione wydarzenia

W marcu br. Demolish Games zakonczyta oferte publiczng w zwigzku z emisjg nowych
akgji. W dwadceh transzach studio pozyskato 1T mlin zt na nowe produkcje, rozwdj oraz dywer-
syfikacje dziatalnosci.

Pierwsza transza oferty skierowana byta do wiekszych inwestorow, druga do wszystkich
zainteresowanych.

Oferta publiczna prowadzona byta na platformie CrowdConnect.pl.

- Demolish Games pozyskat 1 mIn zt z emisji publicznej akcji - Forsal.pl

W marcu br. na PlayStation 4 zadebiutowata gra Car Demolition Clicker z portfolio wydaw-
niczego Demolish Games. Wczesnigj, tytut dostepny byt na PC oraz na Xbox. Mechanika
gry obejmuje niszczenie pojazdow za pomocg broni, co stanowi zrodto zarobku gracza.
Srodki sg niezbedne do rozwoju asortymentu érodkéw bojowych i umozliwiajg dostep do
kolejnych pojazdow, takich jak: tiry, buldozery czy samochody dostawcze.

Demolish Games jest wiascicielem IP Car Demolition Clicker oraz na mocy zawartej umo-
wy ze studiem Console Labs bedzie mie¢ udziat w zyskach ze sprzedazy wersji na PS4 na
poziomie 10%.

- Na PlayStation 4 debiutuje Car Demolition Clicker od Demolish Games

Pod koniec marca br. w sklepie Steam zadebiutowat zwiastun gry platformowej Malone
In Nightmares. Demolish Games nabyta petne prawa do tytutu w grudniu 2020 roku. Za
preprodukcje gry odpowiada Grupa Who Made This?. Produkcja utrzymana jest w sur-
realistycznym klimacie. Szata graficzna projektu powstaje w oparciu o prace stynnego
polskiego malarza i rysownika Zdzistawa Beksinskiego. Demolish Games, w przypadku do-
brego przyjecia preprodukcji sfinansuje wtasciwg produkcje gry oraz dziatania zwigzane
Z jej promocjq.

- Zwiastun gry Malone In Nightmares, od Demolish Games



https://forsal.pl/biznes/aktualnosci/artykuly/8112653,demolish-games-pozyskal-1-mln-zl-z-emisji-publicznej-akcji.html
https://strefainwestorow.pl/wiadomosci/20210303/na-playstation-4-debiutuje-car-demolition-clicker-od-demolish-games
https://strefainwestorow.pl/wiadomosci/20210322/zwiastun-gry-malone-in-nightmares-od-demolish-games-dostepny-na-platformie-steam

W kwietniu br. studio Demolish Games udostepnito gre Car Demolition Clicker na Nintendo
Switch. Tytut jest rowniez dostepny na platformach PC, Xbox i Play Station 4. Cena pro-
dukcji dedykowana japonskiej konsoli zostata ustalona na 6.993%.

- Car Demolition Clicker od Demolish Games debiutuje na Nintendo Switch

W czerwcu br. Demolish Games ogtosita nowq produkcje w otwartym swiecie — Airship
Captain. Mechanika gry obejmuje kierowanie sterowcem. Gracz w ramach rozgrywki wcieli
sie w role kapitana statku i bedzie m.in. dbac¢ o jego kondycje oraz transportowac towary
pomiedzy portami. Gra dostosowana zostanie do platform PC oraz VR. Spotka, poza wia-
Sciwym projektem, planuje udostepnic¢ tytut w trybie Early Access.

- Demolish Games ogtasza nowq produkcje — Airship Captain

Kilka stéw o wybranych produkcjach

Demolish and Build 2022

Demolish and Build 2022 to tytut z popularnej serii Demolish and Build. Gra Demolish and
Build 2018 od premiery sprzedata sie w ponad 140 tysigcach egzemplarzy, w tym ponad
25 tysiecy dotyczyto konsoli. Poprzedni tytut z cyklu, czyli Demolish and Build 2017 sprzedat
sie w ponad 40 tys. kopii.

Mechanika gry dotyczy kupowania posiadtosci gruntowych oraz wyburzania budynkéw za
pomocqg wielkich maszyn.

Demolish and Build 2022 bedzie oferowac duzo bardziej rozbudowang rozgrywke niz po-
przednie gry z serii Demolish and Build. W grze pojawig sie nowy system zniszczen oraz
nowe konstrukcje budynkow, a takze zagrozenia m.in. porazenia prgdem i pozary.

Premiera petnej wersji produkcji planowana jest w 2022 r. Spotka wezesniej planuje udo-
stepni¢ demo oraz prolog gry.

Demolish Games bedzie wydawcq oraz producentem tytutu Demolish and Build 2022. Gra
bedzie dostepna na PC i konsolach.



https://biznes.newseria.pl/biuro-prasowe/gielda/car-demolition-clicker-od,b67660243
https://strefainwestorow.pl/wiadomosci/20210610/demolish-games-oglasza-nowa-produkcje-airship-captain

Malone in Nightmares

Malone In Nightmares to gra platformowa, w ktérej gracz wciela sie w Malone'a — stra-
chliwego i jednoczesnie bardzo kreatywnego chtopca, ktory musi zmierzy¢ sie ze swoim
lekiem do ciemnosci, kiedy ojciec kaze mu zasngc przy zga-szonym swietle. Szata graficz-
na gry wyrdznia sie surrealistycznym klimatem, inspirowanym pracami stynnego polskiego
malarza i rysownika Zdzistawa Beksirskiego.

W marcu br. Demolish Games udostepnit zwiastun gry na Steam. Obecnie spotka bada
zainteresowanie produkcjg w srodowisku graczy.
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- Malone In Nightmares na Steam (steampowered.com)



https://store.steampowered.com/app/1573410/Malone_In_Nightmares/

Car Demolition Clicker

Car Demolition Clicker to tytut z portfolio
wydawniczego Demolish Games. Mecha-
nika gry obejmuje niszczenie samochodow
za pomocg dostepnej w rozgrywce broni.
Zarobione pienigdze gracz moze wykorzy-
sta¢ na rozwdj asortymentu swoich srod-
kow bojowych oraz odkrywanie kolejnych

pojazddw, m.in. samochodow dostaw-
czych, tirow, czy wielkich buldozerow. Tytut
dostepny jest od 2021 r. na platformach
Nintendo Switch i PlayStation 4, od lip-
ca 2018 roku w wersji na PC, a od grudnia
2020 roku na Xbox.

- Car Demolition Clicker na Steam (steampowered.com)

Airship Captain

Mechanika produkcji w otwartym swiecie Airship Captain obejmuje zarzgdzanie steam-
punkowym sterowcem. Gracz w roli jego kapitana bedzie dbac¢ o kondycje statku oraz
transportowac towary pomiedzy portami. Symulator zostanie dostosowany do wymagan
platform PC oraz VR. Demolish Games bedzie producentem oraz wydawcg gry.

Przed premierq petnej wersji Airship Captain,
spotka planuje udostepnic wersje gry w try-
bie Early Access. W perspektywie diugofa-
lowej Demolish Games planuje rozwdj tytutu
o kolejne funkcjonalnosci, m.in. dodatkowe
statki i zadania, takie jak handel towarami,
polowania/towiectwo czy walka.

Gra zadebiutuje w 2023 r. Obecnie studio
pracuje nad preprodukcjq tytutu.



https://store.steampowered.com/app/705740/Car_Demolition_Clicker/

Dziekujemy za uwage!

g demolish

games

Zobacz takze:
Demolish Games chce wydawac 3-5 gier rocznie
Wywiad z Pawtem Dywelskim — prezesem spotki Demolish games

Demolish Games zamierza pozyskac milion ztotych

Demolish Games S.A. chce pozyskac¢ od inwestorow MILION ZkOTYCH!

W ofertach przebierajg jak w ulegatkach. Taka praca to jedna wielka przyjemnosc
Oto praca marzen. Wyksztatcenie jest nieistotne. Czegos nie umiesz? Nauczysz sie
Demolish Games szykuje sie na przetom VR

Demolish&Build 2022 to najwiekszy projekt w portfolio Demolish Games z grupy Ultimate
Games — rozmowa z prezesem spofki
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https://akcjonariat.pl/news/show/11504/demolish-games-chce-wydawac-3-5
https://entuzjastagier.pl/2021/02/wywiad-z-pawlem-dywelskim-prezesem-spolki-demolish-games.html
https://www.youtube.com/watch?v=IYftwrvicYw
https://www.youtube.com/watch?v=wg4MFI9qh9s
https://www.pulshr.pl/rekrutacja/w-ofertach-przebieraja-jak-w-ulegalkach-taka-praca-to-jedna-wielka-przyjemnosc,81323.html
https://www.pulshr.pl/rekrutacja/oto-praca-marzen-wyksztalcenie-jest-nieistotne-czegos-nie-umiesz-nauczysz-sie,81730.html
https://x.isbtech.pl/e-rozrywka/demolish-games-szykuje-sie-na-przelom-vr/
https://x.isbtech.pl/e-rozrywka/demolish-games-szykuje-sie-na-przelom-vr/
https://demolish-games.com/
https://demolish-games.com/

